PLANIFICACIÓN PRIMER GRADO TRIMESTRE 1 

	PLANIFICACIÓN SEMANAL PARVULARIA

	Centro educativo:
	Complejo Educativo Cantón El Mango 
	Código:
	000000

	Docente responsable:
	Juan José López
	Sección/ Secciones:
	A y B

	Semana: 1 y 2
	Cantidad de horas:
	

	 

	¿Qué procesos de desarrollo y aprendizaje se promueven esta semana?

	Ámbito de experiencia: Relaciones sociales y afectivas

	Núcleo pedagógico: Identidad y autonomía
	· Adquirir una conciencia cada vez mayor de su cultura y del territorio en el que crece, lo cual contribuye a la construcción de su identidad personal, social y cultural.

	Núcleo pedagógico: Habilidades socioemocionales
	· Construir relaciones de amistad en las que busca aprobación, apoyo y complicidad por parte de sus pares durante el juego cooperativo y otras actividades cotidianas. Progresivamente, establece criterios personales para elegir a sus amistades, basados en intereses comunes, afinidades y formas de relacionarse.

	Núcleo pedagógico: Convivencia
	· Participar en la organización de actividades grupales, mostrando iniciativa y disposición para asumir roles dentro del grupo. Progresivamente, desarrolla una comprensión del trabajo en equipo, incluyendo la identificación de conflictos, sus causas y la búsqueda de soluciones.

	Ámbito de experiencia: Exploración y experimentación

	Núcleo
pedagógico:
Pensamiento
Científico
	· Comprender los fenómenos físicos y naturales de su entorno a través de la observación y experimentación, lo que le permite gradualmente identificar patrones y realizar conexiones entre la causa y el efecto

	Núcleo pedagógico: Pensamiento tecnológico y computacional
	· Explorar y comprender la función de objetos, herramientas, dispositivos o aplicaciones cada vez más complejos. Progresivamente, justifica de manera coherente su uso en función de objetivos o problemas específicos.

	Núcleo
pedagógico:
Pensamiento
Lógico-matemático
	· Identificar la posición y orientación de objetos en su entorno o en imágenes, incluyendo las nociones espaciales de derecha e izquierda. Progresivamente, representa la posición de los objetos de forma pictórica y brinda indicaciones de posición y direccionalidad.
· Realizar secuencias de más de cinco imágenes, según el orden de los eventos y actividades, utilizando los números ordinales; progresivamente, establece secuencias combinando referentes temporales, justificando el orden propuesto de manera lógica o con base en la experiencia.
· Comparar dos números del uno al 99 utilizando material concreto o pictórico. Progresivamente, ordena un conjunto de números de forma creciente o decreciente con base en su valor posicional o utilizando la recta numérica.

	Ámbito de experiencia: Expresión estética y creativa

	 Núcleo pedagógico: Expresión musical
	· Diferenciar los sonidos que producen instrumentos de percusión, viento o cuerda mediante la exploración, la escucha atenta y la asociación con melodías o fragmentos musicales conocidos, fortaleciendo progresivamente su capacidad auditiva y su apreciación musical

	Núcleo pedagógico: Expresión plástica y visual
	· Apreciar las creaciones artísticas de su contexto y de otras culturas expresando lo que siente al observarlas.

	Núcleo pedagógico: Expresión dramática
	· Participar como espectador en diversas presentaciones artísticas como obras de teatro, cuentos dramatizados, shows de títeres o de sombras, desarrollando progresivamente habilidades de observación, escucha y apreciación.



	Ámbito de experiencia: Lenguaje, comunicación y expresión

	Núcleo pedagógico: Oralidad
	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto.
· Narrar textos breves, reconociendo la estructura de estos, expresando sus preferencias por distintos géneros literarios como cuentos, fábulas, poemas, cómics o textos informativos. Progresivamente, comprende y describe con mayor detalle aspectos de los personajes, el escenario y el desenlace.

	Núcleo pedagógico: Lenguaje no verbal
	· Comprender las expresiones no verbales y la intención comunicativa de las personas que surgen en encuentros casuales y de juegos con pares y personas adultas cercanas. Progresivamente, muestra intención por utilizar sus manos y algunas expresiones faciales en contextos específicos.

	Núcleo pedagógico: Lectura y escritura
	· Expresar comprensión de los textos y diversas formas literarias al narrar una historia siguiendo su secuencia, formular y responder preguntas sobre esta.
· Incorporar a su repertorio expresiones y palabras nuevas, progresivamente las usa de manera intencional al comunicarse con otros o crear textos.
· Identificar y separar los sonidos que forman una palabra, lo que le permite reconocer que las palabras están compuestas por sonidos más pequeños.

	Ámbito de experiencia: Cuerpo, movimiento y bienestar físico

	Núcleo pedagógico: Cuerpo, imagen y percepción
	 Consolidar la identificación de la lateralidad, empleando con intención su lado dominante en diferentes actividades, y reconociendo su importancia para realizar movimientos con mayor precisión.

	Núcleo pedagógico: Movimiento y expresión corporal
	 Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.

	Núcleo pedagógico: Bienestar físico
	 Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.

	
¿Qué experiencias de aprendizaje se movilizarán en la semana 1? 

· En las asambleas de inicio se trabajará con preguntas orientadas a la participación entre los compañeros, la amistad y valores a través de ejemplos que los niños presentan. 
· La lectura se realizará el día viernes a través de un taller de lectura y se usará Starter. La primera semana se leerá del nivel 1, el grupo de libros de Experimentos, colores y números.  El título a leer es ¡Qué divertida es la ciencia!
· Los núcleos de aprendizaje y desarrollo se desarrollarán a través de talleres en los que se debe preparar el material con anticipación. Se pedirá apoyo de los padres. 

	Taller 1: Detectives de la naturaleza y del espacio
Duración: 2 horas 

Estructura del taller
Lunes, 
Misión 1: La caja misteriosa
La misión parte de la zona de desarrollo y aprendizaje: experimentación y exploración.
Materiales: lámparas o linterna, espejos, imanes, clips, vasos con agua, plastilina. Pedir una caja grande a los responsables de familia. Agregar a cada caja diferentes materiales.
Paso a paso: 
· Los niños se organizan en equipos de 4.
· Los niños abren una caja con materiales.
· En equipos, deben experimentar: ¿Qué pasa si acerco el imán a los clips? ¿Qué pasa si muevo el espejo frente a la luz?

Cierre: Conversan sobre lo que descubren los "detectives", hacer preguntas como: ¿cuándo es más útil una lámpara, por qué?


Misión 2: La ruta secreta del tesoro

Materiales: Plano o croquis del salón o del patio, tarjetas con pistas, brújulas de juguete, cinta adhesiva de colores.

Paso a paso
· Los niños siguen una ruta guiada por pistas: “Da dos pasos al norte, luego gira a la izquierda”, etc.
· El grupo debe representar la ruta seguida en un plano con dibujos o flechas.

Cierre: 
Martes
Continuación del taller Detectives de la Naturaleza y del Espacio.

Misión 3: Los números mágicos
Materiales: tarjetas de números, del 1 al 50. 

Paso a paso:  
· Organizar equipos de 3 estudiantes y se trasladan a la zona de desarrollo y aprendizaje: mundo matemático.
· Se les entrega un conjunto de tarjetas con los números del 1 al 50 desordenadas.
· En grupo, deben ordenarlas o en forma creciente/decreciente.
· Desafíos: “¿Qué número es mayor?”, “Ubica el número 37 entre el 35 y el 40”, etc. ¿Qué número va antes del 10? 

Misión 4: Secuencias del mundo
Materiales: Tarjetas con imágenes de una actividad (sembrar una planta, salir de casa, preparar un sándwich), números ordinales.
Paso a paso: 
· En equipos, los niños ordenan una secuencia de 6 imágenes.
· Justifican oralmente el orden: “Primero riego la tierra, luego…”
· Actividad final: crear su propia secuencia ilustrada.

Asamblea de cierre del taller 1
Presentación de hallazgos: Cada grupo presenta lo que aprendió en las misiones. Se celebra el esfuerzo con un “Carné de detective del conocimiento”.
	Taller 2: Viaje al mundo de los sonidos, las artes y las letras
Duración: 2 horas

Estructura del taller
Miércoles 
Estación 1: Detectives del sonido
La estación se crea en la zona de desarrollo y aprendizaje: expresión y creación.
Materiales: Instrumentos reales (si están disponibles) o audios grabados: tambor, maracas, flauta, guitarra, xilófono, etc. Tarjetas con imágenes de los instrumentos.
Paso a paso:
· Juego de audición: escuchan un sonido y adivinan de qué instrumento proviene.
· Clasifican en tres canastos: Percusión, Viento y Cuerda.
· Asocian cada instrumento con una canción o melodía conocida (ej. flauta con “Estrellita”).
· Imitan los sonidos con su cuerpo (percusión corporal) o con objetos del entorno.
Cierre: Cuál de los objetos emite el sonido que más les agrada para escuchar.

Estación 2: Museo mágico 
Materiales: libros con imágenes de arte tradicional y de otras culturas, pueden ser artesanías, pinturas, objetos, entre otras. 

Tarjetas preparas de emociones (alegría, tristeza, sorpresa, calma...), páginas blancas y colores.

Paso a paso: 
· Los niños recorren una “galería” de imágenes artísticas.
· Frente a cada una, eligen una tarjeta que exprese lo que sienten y explican su elección.
· Luego, dibujan su propia creación inspirada en la obra que más les gustó.



Jueves
Continuación del taller Viaje al mundo de los sonidos y las artes.

Estación 3: Títeres viajeros
Materiales: Teatro de títeres o sombras (puede ser una caja decorada o una sábana blanca con luz). Títeres de mano, de papel o de calcetín. Guion corto con personajes sencillos y situaciones familiares.

Paso a paso: 
· El profesor hacer la presentación de una historia breve con títeres o sombras.
· Invita a los niños a comentar: ¿qué personaje te gustó más?, ¿qué aprendiste?, ¿cómo se sintieron los personajes?

Asamblea de cierre del taller:  Cada niño dibuja lo que más disfrutó del taller: un instrumento, una obra de arte, un personaje. Se forma un mural colectivo con sus dibujos y frases como recuerdo del “viaje artístico”.

	Taller 3
Viernes 1 hora
Zona de desarrollo y aprendizaje: nidos de lectura.
Se leerá el libro de Nivel 1 de Starter, ¡Qué divertida es la ciencia!


El reto de este libro es realizar un experimento y documentarlo paso a paso. Elegirán un experimento sencillo y describirán los materiales, el procedimiento y los resultados obtenidos. Finalmente, lo presentarán en equipo con un póster o una breve exposición para compartir sus conclusiones.


Comencemos 
Paso a paso: 
· Los niños se sientan en círculo
· El docente presenta tres animales recortados en papel, uno de ellos es un dinosaurio.
· Se formula una pregunta motivadora: ¿A quién le gusta los experimentos científicos? ¿Han leído un libro de experimentos en Starter? 

Dos o tres niños muestran que ya tienen el libro asignado. 

Reto 1. Caras y manos que hablan 
Paso a paso:
· El profesor lee en voz alta la primera página del libro y los niños hacen los ademanes y gestos según las acciones que se describen. 
· Los niños leen un recorrido del libro ¡Qué divertida es la ciencia! de Starter.

Reto 2. Armemos la historia 
Paso a paso:
· En equipos pequeños, reciben tarjetas o imágenes de:
· Personaje del cuento, el lugar, el problema y el final
· Ordenan las imágenes y narran la historia.

Reto 3. Jugamos con las palabras 
Paso a paso:
El docente selecciona palabras de las historias narradas.

Los niños:
· Dicen el significado con ayuda.
· Forman una oración sencilla.
· Aplauden las sílabas de la palabra.
· Identifican el sonido inicial.
Asamblea de cierre del taller de lectura (10 minutos)
Actividad: Lo que aprendimos hoy

Descripción: En círculo, los niños responden:
¿Qué fue lo que más te gustó del taller?
¿Qué aprendiste al escuchar a tus compañeros?
Cada niño dice una palabra nueva aprendida.
Cierre motivador del docente:

Cuando escuchamos, contamos historias y jugamos con las palabras, aprendemos a comunicarnos mejor.



 

	Proyección de acciones con la familia

	Solicitar a los padres cajas grandes, objetos como lámparas, espejos pequeños, clips, imanes.
Pedirles a los padres que lean con sus hijos un recorrido didáctico de la App de lectura Starter. El libro asignado por el docente. 


	¿Qué materiales y recursos requiere preparar con anticipación?

	Taller 1. Cajas, lámparas, espejos, clips, imanes, tarjetas de números, secuencia de imágenes, croquis de escuela o patio de la escuela.
Taller 2: bocina, instrumentos musicales, canciones o sonidos de instrumentos, páginas de papel, imágenes de secuencias, arte de la localidad para museo.
Tecnológicos: App Starter activa en las Tablet y biblioteca de nivel 1.


	¿Cómo se observará el desarrollo y aprendizaje en las experiencias propuestas?

	Verificar que los estudiantes expresen sus ideas y opiniones, con seguridad y estructura.
Los estudiantes descubren procesos según la función de objetos y la circunstancia en la que se utilizan.
Aprenden a reconocer letras y leer frases cortas.
Narran o cuentan con sus palabras el contenido de historias escuchadas o leídas. 

	Reflexiones pedagógicas

	 
 
















  FORMATOS DE PLANIFICACIÓN DIARIO

	Nivel: 
	Día: 1
	Fecha: 

	Momento
	Estrategia Pedagógica
	Descripción de la Experiencia
	Procesos de Desarrollo y Aprendizaje/ Descriptores de progresión 
	Materiales

	
Bienvenida 
	Canción infantil para cantar y hacer mímica según lo que narra la canción 
	El profesor con apoyo de padres de familia cantan la canción a los niños, los niños aplauden y se aprenderán esta canción durante la semana
	· Comprender las expresiones no verbales y la intención comunicativa de las personas que surgen en encuentros casuales y de juegos con pares y personas adultas cercanas. Progresivamente, muestra intención por utilizar sus manos y algunas expresiones faciales en contextos específico.
Utiliza movimientos con sus manos para representar visualmente sentimientos, objetos y acciones, enfatizando el mensaje que quiere comunicar a pares y personas adultas en contextos específicos.
	Bocina y canción de Youtube
Bienvenidos a la escuela: https://youtu.be/ctoWtiZ4Qwc?si=_Rhb2E_BlHMAOcAJ

	
Asamblea 
	Diálogo 
	Se organizará un circulo para pasar hacia la derecha una pelota, y al detenerse la música se responde una pregunta sobre la amistad.
	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto. 
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
	Pelota
Bocina 


	Hábitos de higiene 
	Lavado de manos
	Se hace un
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	Agua 
Jabón 
Canción Sésamo:
https://www.youtube.com/watch?v=e0pecj7ZCcQ

	Refrigerio

	Circulo para compartir. Picnic
	Tiempo libre parrefrigerio
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	

	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Experiencia de aprendizaje/taller/juego/proyecto
	Taller: Detectives de la naturaleza y del espacio
	Estructura del taller

Misión 1: La caja misteriosa

Misión 2: La ruta secreta del tesoro



	•	Adquirir una conciencia cada vez mayor de su cultura y del territorio en el que crece, lo cual contribuye a la construcción de su identidad personal, social y cultural.
•	Construir relaciones de amistad en las que busca aprobación, apoyo y complicidad por parte de sus pares durante el juego cooperativo y otras actividades cotidianas. Progresivamente, establece criterios personales para elegir a sus amistades, basados en intereses comunes, afinidades y formas de relacionarse.
•	Participar en la organización de actividades grupales, mostrando iniciativa y disposición para asumir roles dentro del grupo. Progresivamente, desarrolla una comprensión del trabajo en equipo, incluyendo la identificación de conflictos, sus causas y la búsqueda de soluciones.
	Lámparas o linterna, espejos, imanes, clips, vasos con agua, plastilina. Pedir una caja grande a los responsables de familia. Agregar a cada caja diferentes materiales.
Plano o croquis del salón o del patio, tarjetas con pistas, brújulas de juguete, cinta adhesiva de colores.


	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Descanso
	
	
	Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
	

	Cierre
	Asamblea de cierre 
	Presentación de hallazgos: Preguntas sugeridas para el cierre: ¿Qué materiales se movían con el imán? ¿Por qué crees que ocurre eso?
¿Qué viste cuando apuntaste la luz al espejo? ¿Qué pasó con la dirección de la luz?
¿Qué material fue más divertido de explorar? ¿Por qué?
	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto.
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
Toma turnos en la comunicación para expresar sus puntos de vista y propuestas en las conversaciones que tiene con el grupo y personas adultas.
	

	Articulación con las familias
	Los responsables del estudiante verifican que los niños puedan ingresar a la biblioteca digital de lectura Fiction Starter, que solo tenga activa la cuenta institucional de @clases.
Revisa la aplicación e identifica en la biblioteca por descubrir el grupo de libros de Se leerá el libro de Nivel 1 de Starter, ¡Qué divertida es la ciencia!



	Nivel: 
	Día: 2
	Fecha: 

	Momento
	Estrategia Pedagógica
	Descripción de la Experiencia
	Procesos de Desarrollo y Aprendizaje/ Descriptores de progresión 
	Materiales

	
Bienvenida 
	Canción infantil para cantar y hacer mímica según lo que narra la canción 
	El profesor con apoyo de padres de familia cantan la canción a los niños, los niños aplauden y se aprenderán esta canción durante la semana
	· Comprender las expresiones no verbales y la intención comunicativa de las personas que surgen en encuentros casuales y de juegos con pares y personas adultas cercanas. Progresivamente, muestra intención por utilizar sus manos y algunas expresiones faciales en contextos específico.
Utiliza movimientos con sus manos para representar visualmente sentimientos, objetos y acciones, enfatizando el mensaje que quiere comunicar a pares y personas adultas en contextos específicos.
	Bocina y canción de Youtube
Bienvenidos a la escuela: https://youtu.be/ctoWtiZ4Qwc?si=_Rhb2E_BlHMAOcAJ

	
Asamblea 
	Diálogo 
	Se organizará un circulo para pasar hacia la derecha una pelota, y al detenerse la música se responde una pregunta sobre la amistad.
	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto. 
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
	Pelota
Bocina 


	Hábitos de higiene 
	Lavado de manos
	Se hace un
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	Agua 
Jabón 
Canción Sésamo:
https://www.youtube.com/watch?v=e0pecj7ZCcQ

	Refrigerio

	Circulo para compartir. Picnic
	Tiempo libre parrefrigerio
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	

	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Experiencia de aprendizaje/taller/juego/proyecto
	Taller: Detectives de la naturaleza y del espacio
	Estructura del taller

Misión 3: Los números mágicos
Misión 4: Secuencias del mundo



	•	Adquirir una conciencia cada vez mayor de su cultura y del territorio en el que crece, lo cual contribuye a la construcción de su identidad personal, social y cultural.
•	Construir relaciones de amistad en las que busca aprobación, apoyo y complicidad por parte de sus pares durante el juego cooperativo y otras actividades cotidianas. Progresivamente, establece criterios personales para elegir a sus amistades, basados en intereses comunes, afinidades y formas de relacionarse.
•	Participar en la organización de actividades grupales, mostrando iniciativa y disposición para asumir roles dentro del grupo. Progresivamente, desarrolla una comprensión del trabajo en equipo, incluyendo la identificación de conflictos, sus causas y la búsqueda de soluciones.
	Plano o croquis del salón o del patio, tarjetas con pistas, brújulas de juguete, cinta adhesiva de colores.


	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Descanso
	
	
	Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
	

	Cierre
	Asamblea de cierre 
	Presentación de hallazgos: Cada grupo presenta lo que aprendió en las misiones. Se celebra el esfuerzo con un “Carné de detective del conocimiento”.
	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto.
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
Toma turnos en la comunicación para expresar sus puntos de vista y propuestas en las conversaciones que tiene con el grupo y personas adultas.
	

	Articulación con las familias
	Los responsables del estudiante verifican que los niños puedan ingresar a la biblioteca digital de lectura Fiction Starter, que solo tenga activa la cuenta institucional de @clases.
Revisa la aplicación e identifica en la biblioteca por descubrir el grupo de libros de Se leerá el libro de Nivel 1 de Starter, ¡Qué divertida es la ciencia!













	Nivel: 
	Día: 3
	Fecha: 

	Momento
	Estrategia Pedagógica
	Descripción de la Experiencia
	Procesos de Desarrollo y Aprendizaje/ Descriptores de progresión 
	Materiales

	
Bienvenida 
	Canción infantil para cantar y hacer mímica según lo que narra la canción 
	El profesor con apoyo de padres de familia cantan la canción a los niños, los niños aplauden y se aprenderán esta canción durante la semana
	· Comprender las expresiones no verbales y la intención comunicativa de las personas que surgen en encuentros casuales y de juegos con pares y personas adultas cercanas. Progresivamente, muestra intención por utilizar sus manos y algunas expresiones faciales en contextos específico.
Utiliza movimientos con sus manos para representar visualmente sentimientos, objetos y acciones, enfatizando el mensaje que quiere comunicar a pares y personas adultas en contextos específicos.
	Bocina y canción de Youtube
Bienvenidos a la escuela: https://youtu.be/ctoWtiZ4Qwc?si=_Rhb2E_BlHMAOcAJ

	
Asamblea 
	Diálogo 
	Se organizará un circulo para pasar hacia la derecha una pelota, y al detenerse la música se responde una pregunta sobre la amistad.
	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto. 
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
	Pelota
Bocina 


	Hábitos de higiene 
	Lavado de manos
	Se hace un
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	Agua 
Jabón 
Canción Sésamo:
https://www.youtube.com/watch?v=e0pecj7ZCcQ

	Refrigerio

	Circulo para compartir. Picnic
	Tiempo libre parrefrigerio
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	

	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Experiencia de aprendizaje/taller/juego/proyecto
	Taller 2: Viaje al mundo de los sonidos, las artes y las letras

	Estación 1: Detectives del sonido
Estación 2: Museo mágico 



	•	Adquirir una conciencia cada vez mayor de su cultura y del territorio en el que crece, lo cual contribuye a la construcción de su identidad personal, social y cultural.
•	Construir relaciones de amistad en las que busca aprobación, apoyo y complicidad por parte de sus pares durante el juego cooperativo y otras actividades cotidianas. Progresivamente, establece criterios personales para elegir a sus amistades, basados en intereses comunes, afinidades y formas de relacionarse.
•	Participar en la organización de actividades grupales, mostrando iniciativa y disposición para asumir roles dentro del grupo. Progresivamente, desarrolla una comprensión del trabajo en equipo, incluyendo la identificación de conflictos, sus causas y la búsqueda de soluciones.
	Libros con imágenes de arte tradicional y de otras culturas, pueden ser artesanías, pinturas, objetos, entre otras. 
Tarjetas preparas de emociones (alegría, tristeza, sorpresa, calma...), páginas blancas y colores.


	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Descanso
	
	
	Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
	

	Cierre
	Asamblea de cierre 
	Presentación de hallazgos: Cada grupo presenta lo que aprendió en las misiones. Se celebra el esfuerzo con un “Carné de detective del conocimiento”.
	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto.
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
Toma turnos en la comunicación para expresar sus puntos de vista y propuestas en las conversaciones que tiene con el grupo y personas adultas.
	

	Articulación con las familias
	Los responsables del estudiante verifican que los niños puedan ingresar a la biblioteca digital de lectura Fiction Starter, que solo tenga activa la cuenta institucional de @clases.
Revisa la aplicación e identifica en la biblioteca por descubrir el grupo de libros de Se leerá el libro de Nivel 1 de Starter, ¡Qué divertida es la ciencia!














	Nivel: 
	Día: 4
	Fecha: 

	Momento
	Estrategia Pedagógica
	Descripción de la Experiencia
	Procesos de Desarrollo y Aprendizaje/ Descriptores de progresión 
	Materiales

	
Bienvenida 
	Canción infantil para cantar y hacer mímica según lo que narra la canción 
	El profesor con apoyo de padres de familia cantan la canción a los niños, los niños aplauden y se aprenderán esta canción durante la semana
	· Comprender las expresiones no verbales y la intención comunicativa de las personas que surgen en encuentros casuales y de juegos con pares y personas adultas cercanas. Progresivamente, muestra intención por utilizar sus manos y algunas expresiones faciales en contextos específico.
Utiliza movimientos con sus manos para representar visualmente sentimientos, objetos y acciones, enfatizando el mensaje que quiere comunicar a pares y personas adultas en contextos específicos.
	Bocina y canción de Youtube
Bienvenidos a la escuela: https://youtu.be/ctoWtiZ4Qwc?si=_Rhb2E_BlHMAOcAJ

	
Asamblea 
	Diálogo 
	Se organizará un circulo para pasar hacia la derecha una pelota, y al detenerse la música se responde una pregunta sobre la amistad.
	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto. 
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
	Pelota
Bocina 


	Hábitos de higiene 
	Lavado de manos
	Se hace un
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	Agua 
Jabón 
Canción Sésamo:
https://www.youtube.com/watch?v=e0pecj7ZCcQ

	Refrigerio

	Circulo para compartir. Picnic
	Tiempo libre parrefrigerio
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	

	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Experiencia de aprendizaje/taller/juego/proyecto
	Taller 2: Viaje al mundo de los sonidos, las artes y las letras

	Estación 3: Títeres viajeros
Teatro de títeres o sombras (puede ser una caja decorada o una sábana blanca con luz). 





	· Diferenciar los sonidos que producen instrumentos de percusión, viento o cuerda mediante la exploración, la escucha atenta y la asociación con melodías o fragmentos musicales conocidos, fortaleciendo progresivamente su capacidad auditiva y su apreciación musical.
· Apreciar las creaciones artísticas de su contexto y de otras culturas expresando lo que siente al observarlas.
· Participar como espectador en diversas presentaciones artísticas como obras de teatro, cuentos dramatizados, shows de títeres o de sombras, desarrollando progresivamente habilidades de observación, escucha y apreciación.
	Teatro de títeres o sombras (puede ser una caja decorada o una sábana blanca con luz). Títeres de mano, de papel o de calcetín. Guion corto con personajes sencillos y situaciones familiares.


	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Descanso
	
	
	Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
	

	Cierre
	Asamblea de cierre 
	Paso a paso: 
Asamblea de cierre del taller:  Cada niño dibuja lo que más disfrutó del taller: un instrumento, una obra de arte, un personaje. Se forma un mural colectivo con sus dibujos y frases como recuerdo del “viaje artístico”.

	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto.
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
Toma turnos en la comunicación para expresar sus puntos de vista y propuestas en las conversaciones que tiene con el grupo y personas adultas.
	

	Articulación con las familias
	Los responsables del estudiante verifican que los niños puedan ingresar a la biblioteca digital de lectura Fiction Starter, que solo tenga activa la cuenta institucional de @clases.
Revisa la aplicación e identifica en la biblioteca por descubrir el grupo de libros de Se leerá el libro de Nivel 1 de Starter, ¡Qué divertida es la ciencia!









	Nivel: 
	Día: 5
	Fecha: 

	Momento
	Estrategia Pedagógica
	Descripción de la Experiencia
	Procesos de Desarrollo y Aprendizaje/ Descriptores de progresión 
	Materiales

	
Bienvenida 
	Canción infantil para cantar y hacer mímica según lo que narra la canción 
	El profesor con apoyo de padres de familia cantan la canción a los niños, los niños aplauden y se aprenderán esta canción durante la semana
	· Comprender las expresiones no verbales y la intención comunicativa de las personas que surgen en encuentros casuales y de juegos con pares y personas adultas cercanas. Progresivamente, muestra intención por utilizar sus manos y algunas expresiones faciales en contextos específico.
Utiliza movimientos con sus manos para representar visualmente sentimientos, objetos y acciones, enfatizando el mensaje que quiere comunicar a pares y personas adultas en contextos específicos.
	Bocina y canción de Youtube
Bienvenidos a la escuela: https://youtu.be/ctoWtiZ4Qwc?si=_Rhb2E_BlHMAOcAJ

	
Asamblea 
	Diálogo 
	Se pide a cada estudiante que diga un valor o algo que tenga que decir sobre las relaciones con los demás o sus amistades.
Revisión de Tablet, todos explican si tienen acceso a Starter. 
	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto. 
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
	Tablet
Starter


	Hábitos de higiene 
	Lavado de manos
	Se hace un
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	Agua 
Jabón 
Canción Sésamo:
https://www.youtube.com/watch?v=e0pecj7ZCcQ

	Refrigerio

	Circulo para compartir. Picnic
	Tiempo libre parrefrigerio
	· Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
Practica hábitos de higiene personal, alimentación, descanso e hidratación buscando su bienestar.
	

	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Experiencia de aprendizaje/taller/juego/proyecto
	Taller de lectura con Starter
	Estructura del taller

Zona de desarrollo y aprendizaje: nidos de lectura.
Se leerá el libro de Nivel 1 de Starter, ¡Qué divertida es la ciencia!
Reto 1. Caras y manos que hablan 
Reto 2. Armemos la historia 
Reto 3. Jugamos con las palabras 



	•	Adquirir una conciencia cada vez mayor de su cultura y del territorio en el que crece, lo cual contribuye a la construcción de su identidad personal, social y cultural.
•	Construir relaciones de amistad en las que busca aprobación, apoyo y complicidad por parte de sus pares durante el juego cooperativo y otras actividades cotidianas. Progresivamente, establece criterios personales para elegir a sus amistades, basados en intereses comunes, afinidades y formas de relacionarse.
•	Participar en la organización de actividades grupales, mostrando iniciativa y disposición para asumir roles dentro del grupo. Progresivamente, desarrolla una comprensión del trabajo en equipo, incluyendo la identificación de conflictos, sus causas y la búsqueda de soluciones.
	Materiales:
Tarjetas con palabras
Pizarra o cartel
Libro de Starter
Tablet

	Receso

	Zonas de desarrollo y aprendizaje: lanzamiento y precisión.
	Lanzar objetos de diferentes tamaños a un objetivo, como lanzar pelotas a un aro o argollas a un cono.
	· Dominar la coordinación, velocidad y fuerza en sus movimientos al realizar juegos colaborativos y competitivos que impliquen acciones como saltar cuerda, patear y golpear pelotas o desplazarse ágilmente.
Lanza, atrapa o bateas pelotas en movimiento con alguna precisión. Salta la cuerda con ambos pies o alternándolos de forma consecutiva.
	Pelotas de diferentes tamaños, argollas, botellas, conos plásticos, latas, entre otros.

	Descanso
	
	
	Cuidar de sí mismo identificando aquellas acciones, alimentos y hábitos que le generan bienestar, al mismo tiempo que incorpora algunas prácticas de reutilización de materiales y separación de desechos sólidos siempre que le sea posible, contribuyendo al cuidado colectivo de su comunidad.
	

	Cierre
	Asamblea de cierre 
	Actividad: Lo que aprendimos hoy



	· Escuchar con atención las ideas, puntos de vista, propuestas y situaciones de sus pares y personas adultas, tomando turnos en la comunicación para hacer comentarios o comunicar sus comprensiones al respecto.
Presta atención a las ideas, puntos de vista, propuestas y otras situaciones de sus pares y de las personas adultas que le rodean.
Toma turnos en la comunicación para expresar sus puntos de vista y propuestas en las conversaciones que tiene con el grupo y personas adultas.
En círculo, los niños responden: ¿Qué fue lo que más te gustó del taller?
¿Qué aprendiste al escuchar a tus compañeros? Cada niño dice una palabra nueva aprendida.
Cierre motivador del docente con mensaje en cartel o tarjeta para cada estudiante.
Cuando escuchamos, contamos historias y jugamos con las palabras, aprendemos a comunicarnos mejor.

	Tarjeta con mensaje personalizado sobre la lectura o cartel.

	Articulación con las familias
	Los responsables del estudiante verifican que los niños puedan ingresar a la biblioteca digital de lectura Fiction Starter, que solo tenga activa la cuenta institucional de @clases.
Revisa la aplicación e identifica en la biblioteca por descubrir el grupo de libros de Se leerá el libro de Nivel 1 de Starter, ¡Qué divertida es la ciencia!





